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Fundamentele credintei este un rezumat al fundamentelor traditiei nordice-
germanice, cunoscutd si sub numele de traditia nordica. Textul discuta principalele
componente ale credintei: intrebdri despre zei si relatia oamenilor cu acestia, despre
ordinea mondiala, despre valorile morale, despre practicile rituale, despre atitudinile
fata de diverse institutii publice etc. Scopul acestui document este o introducere
generala pentru toti cei interesati de traditia odinismului.

Acest document nu este un document religios sau un ,,text sacru”.

Acest document este executat in modul cel mai laic; citirea ei nu Inseamna
acceptarea (intrarea) traditiei germano-scandinave.

Acest document nu este un document misionar s$i nu are scopul de a indeplini
apeluri pentru adoptarea traditiei scandinavo-germanice.

Acest document este un ghid pentru a raspunde la intrebarile posibile si comune
despre traditia nordica moderna.

Acest document nu este publicat sau distribuit in numele niciunui grup sau
asociatie religioasa si este pus la dispozitie gratuit pentru a-si largi orizonturile.

Acest document se bazeaza pe Fundatiile din 2013 ale Crezului Asatru si este
folosit cu permisiunea autorilor.

2018 a cronologiei general recunoscute
Askr Svarte



1. INFORMATII GENERALE

1.1 Ce este odinismul

Odinismul este unul dintre termenii care denotd traditia germano-scandinava.
Alte nume sunt Asatru (Credinta in Ases) si Throth (Loialitatea). Cuvantul ,, Trot”
(troth) este Tmprumutat din limba englezd veche si inseamna ,loyalty, devotion”,
implicand loialitate si devotament fata de zei.

Un alt nume pentru religia noastra este Asatru. Cuvantul Asatru (asa-tri1) este cel
mai des folosit si provine din cuvintele scandinave vechi 4ss — litere. ,,Dumnezeu” si
tra — ,,credintd, incredere”. Astfel, ,,Asatru” este ,,Credinta in zei” sau ,,incredere in
zei”.

Odinismul ca termen este uneori asociat cu o miscare politicd, dar acest lucru
este ingelator. De asemenea, inseldtoare este si interpretarea Odinismului ca
monoteism germano-scandinav, venerandu-se doar pe Dumnezeul Odin. Odinism,
Asatru, Trot pot fi folositi toti ca termeni sinonimi. Motivul acestei diversitati consta
in faptul ca nevoia de autoidentificare si autodenumire a traditiei apare intr-un stadiu
foarte tarziu. In Evul Mediu, apar doui nume de sine care pot fi gisite in saga, ,,Forn
Sidr” st ,,Forneskja” — ,,Vechi obicei” si, respectiv, ,,Vremurile vechi”. Acesti termeni
pot fi folositi interschimbabil pentru a se referi la traditia mai larga nordica.

In acelasi timp, in ceea ce priveste persoanele care profeseazi o religie diferita,
nu sunt folosite conceptele de ,necredinciosi”, ,indrumat gresit” sau analogii
acestora.

1.2 Surse
Termenul ,traditie” provine din cuvantul latin ,tradere”, care inseamna ,,a
transmite mai departe”. Transmiterea directa a traditiei odinismului in Evul Mediu si-
a cedat pozitia dominanta crestinismului venit din afara si de atunci a fost pastrata ca
mostenire Tn dublad credinta. Meritd subliniat faptul ca procesul de crestinizare nu a
fost simultan si universal, ci s-a tarat timp de multe secole si mostenirea pagana a fost
strans Tmpletita cu traditii mixte crestin-populare, ceea ce conferd unor cercetatori
dreptul de a concluziona ca traditia ca atare ar putea fi diminuat, dar de facto nu a fost
niciodata intrerupt.
Principalele surse despre traditia odinismului de astazi sunt:
e izvoare literare conservate care contin informatii despre mitologie, epos eroic
si elemente ale unui cult religios. Printre acestea se numara ,,Edda batrand”,
,Bdda mai tandra”, saga, folclor si alte surse literare de origine germanica si
scandinava;



e date stiintifice despre istoria, cultura, limbile si alte domenii ale vietii
popoarelor care au profesat-o in antichitate (vechii germani si scandinavi).
In acelasi timp, odinismul nu are carti sacre. Sursele literare precum Edda
Bétrana si Edda Tanara sunt cele mai autorizate, dar nu sunt considerate sacre sau
inspirate divin.

1.3 Istorie

Rudimentele de idei, care s-au dezvoltat ulterior intr-un sistem religios, astazi
numit Odinism, au apdrut in primele etape ale istoriei omenirii. De mii de ani ele s-au
dezvoltat organic si natural odatd cu dezvoltarea popoarelor insesi, ludnd forme
diferite 1n functie de numeroasele imprejurari in care s-au aflat stramosii europenilor
moderni. Asadar, imaginea stanca a Zeitatii, care are unele trasaturi ale lui Odin, zeul
suprem din panteonul germano-scandinav, dateaza din epoca bronzului (aproximativ
2000 1.Hr.), iar unii cercetdtori numesc perioada aproximativ 4000 i.Hr. epoca
aparitiei cultului Vanilor (Zeii fertilitatii).

Cu toate acestea, cea mai veche sursd scrisa a mitologiei si epopeei Odinismului
care a ajuns panad la noi este Edda Batrana. Nu se stie cu siguranta cine si cand a fost
alcatuita aceasta colectie de poezii, cantecele ei dateaza din perioade diferite si, cel
mai probabil, au existat in traditia orald multe secole inainte de a fi inregistrate, dar
impreund picteazd imagini expresive ale cosmogoniei, eshatologiei, mitologiei. ,
evenimentele eroice si ,intelepciunea lumeascda” a popoarelor germanice si
scandinave.

A doua cea mai importantd sursd scrisa de cunostinte moderne despre traditia
odinismului este ,,Edda mai tanara”, numita si ,,Edda din Snorri”, dupa compilatorul
ei, Snorri Sturluson. Poate fi impartit In doud parti, prima dintre care contine o
descriere a principalelor idei mitologice ale vechilor scandinavi, facand adesea
referire la textele Batranei Edda. A doua parte a ,,Edda mai tanara” este un manual
despre arta anticd a poeziei skaldice, care contine, de asemenea, o multime de
informatii valoroase despre mitologia odinismului. The Younger Edda a fost
compilati in al treilea deceniu al secolului al XIII-lea. In acelasi timp, scopul lucrarii,
scrisd deja in epoca viziunii crestine victorioase asupra lumii, era in principal
educational: Snorri cunostea, iubea si Incerca sa pastreze cultura stramosilor sdi, care
era inlocuiti de noile tendinte. In acest moment, credinta striveche nu se mai
practica, cel putin in mod deschis, manifestarile ,,credintei strdmosilor” erau
persecutate. Asta nu Tnseamnd Insa ca vechea credintd a fost complet uitatd: multe
dintre conceptele ei au fost regandite din punct de vedere crestin, iar uneori pur si
simplu redenumite in mod crestin, fard a le schimba esenta. Multe legende despre
fiinte supranaturale au supravietuit pand in zilele noastre, pdastrate de memoria



oamenilor. Chiar si In crestinismul european modern, multe obiceiuri si ritualuri
mostenite din cele mai vechi timpuri au fost pastrate. Cu toate acestea, distrugerea
celebrului templu pagan din Uppsala (Suedia), care a avut loc in jurul anului 1100,
este considerata a fi sfarsitul erei marturisirii deschise a credintei antice.

inceputul renasterii viziunii traditionale asupra lumii poate fi considerat faptul
mai sus mentionat al gasirii manuscrisului Batranei Edda. Cam in aceeasi epoca,
incepe o perioada de interes sporit pentru mitologia germanica antica, atat pentru
oamenii de stiintd, cat si pentru publicul larg. Mai tarziu, in 1697, a fost publicat
pentru prima data un monument literar si istoric remarcabil al Nordului — o colectie
de saga despre regii norvegieni, compilata de acelasi Snorri — ,,Cercul Pamantului”.
In 1787, au inceput pregatirile pentru prima editie de carte a Eddei batrane. Aceasta
lucrare a fost realizata pana in 1828 cu participarea directa a lui Jacob Grimm, cel
mai mare dintre frati, renumit pentru colectia sa de basme antice, care nu sunt altceva
decat idei stravechi pastrate cu grija in folclor. Jacob Grimm detine si lucrarea
fundamentala Germanic Mythology (1835).

O noua revenire a spiritului credintei stravechi are loc nu numai in stiinta, ci si
in artd. Compozitorul german Richard Wagner din 1854 pand in 1874 compune si
pune in scena Inelul Nibelungenului, o tetralogie de opera bazata pe una dintre cele
mai maiestuoase legende germane, artistul norvegian Theodor Kittelsen reflecta in
picturile sale credinta populard pastratd in fiinte supranaturale, animatia Naturii este
poate cea mai stralucitoare dintre multele. fapte ale manifestarii religiei traditionale in
arta europeana sfarsitul secolului al XX-lea — inceputul secolului XX.

Se considera ca renasterea Asatru a avut loc inca din 1972, cand islandezul
Sveinbjorn Beinteinsson a fondat prima comunitate Asatru (Asatraarfélagid) din
Islanda, una dintre ultimele tari europene care a suferit crestinizare. Din 1973, Asatru
(Trotul) exista in aceasta tara ca religie legala.

Tot in 1973 Stephen McNallen fondeazia Adunarea Liberd Asatru in SUA. In
aceastd perioada apar multe grupuri de adepti ai paganismului germano-scandinav si
apare insusi termenul de odinism.

In 2015, Stephen McNallen si-a lansat lucrarea de referinti Asatru. O
spiritualitate nativa europeana”.

In prezent, organizatiile Odinzma/Asatru existi in aproape toate tarile lumii cu o
populatie preponderent europeana.

Una dintre primele comunitati mari si oficiale Asatru din Rusia a fost organizata
in 2004 la Sankt Petersburg. De atunci, numarul aderentilor Asatru/Odinismului a
crescut constant in diferite regiuni ale Federatiei Ruse si din tarile invecinate.



2. CONCEPTE RELIGIOASE DE BAZA

2.1. Zeilor

Odinistii cred ca lumea este o manifestare a Divinului si intre Divin, lume si om
nu existd nicio diferentd calitativd si bariere de netrecut. Dar intre ele exista o
diferentd de niveluri de manifestare. Zeii sunt diverse manifestari ale Divinului si
dobandesc personificare personald in mit, sunt inzestrati cu propriile caracteristici,
atribute, sfere de influenta si, printre altele, se manifesta in univers si in om ca functii
divine.

Destinele umane sunt strans legate de destinele zeilor, iar actiunile efectuate de
o persoand au fost odatd deja comise de zei. Zeii traiesc, se cdsatoresc, dau nastere
copiilor, mor, se ceartd si se impaca, rezolvd diverse probleme si nici el si nici
actiunile pe care le indeplinesc nu pot fi caracterizate fara echivoc ca fiind exclusiv
negative sau pozitive. In esenta lor Divini, vedem o reflectare accesibild a unui
sistem complex de relatii umane cu Natura si cu propriul lor fel, construit pe
diversitatea sentimentelor, ambitiilor si aspiratiilor umane. In diversitatea fortelor
divine, fiecare odinist poate gasi unul sau mai multi patroni sau exemple de urmat in
functie de Natura sa interioard a sufletului, in functie de caracterul si ocupatia sa. in
acelasi timp, preferinta speciald pentru una sau mai multe Zeitati nu neagd venerarea
celorlalti.

Panteonul germano-scandinav este format din mai multe tipuri de zeitati, spirite
si puteri. Printre acestea:

Ases — Zeii oamenilor si ai ordinii mondiale, prima si principala Familie
Divina;

Vans — Zeitati ale Naturii vii si ale fertilitatii, a doua Familie Diving;

Alva — stramosi zeificati si forte locale ale Naturii, Spirite stralucitoare;

Turses — cele mai vechi puteri asemanatoare cu titanii greci, numiti si uriasi,
cel mai multi asociati cu fortele naturii neinsufletite, se opun adesea zeilor;

Pe langa cele numite, Tn mitologia odinismului exista zei si spirite ,,mai tinere”,
precum Dis, Fylgji, Dvergi si alte entitati supranaturale.

Numadrul exact de zeitdti in odinism nu poate fi evaluat fard ambiguitate. Zeii cei
mai venerati in odinism sunt, in cele mai multe cazuri, Ase, care au cea mai mare
influenta asupra personalitatii unei persoane si a relatiei sale cu societatea. De
exemplu, One All-Father este zeul suprem al panteonului, Thor, Tyr, Heimdall,
Balder, Forseti, Loki, precum si Zeitele — Frigg, Eir, Gefion, Saga, Snotra etc.

Dintre Vanir, Njord, Freyr, Freya au cea mai mare influentd asupra soartei
oamenilor.
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Unii credinciosi 1i cinstesc pe Turs, cum ar fi Thrym, Skadi, Gerd, gigantul
marii Aegir si sotia sa Ran, Zeitdtile Soarelui si Lunii — Sarea s1 Mani, zi si noapte
— Daga si Nott, Norn — Zeitele destinului .

2.2. Ordine Mondiala

Lumea familiara omului in ideile odinistului este lumea de mijloc (Midgard —
Pamantul de Mijloc). Deasupra Midgard este lumea zeilor — Asgard, dedesubt —
lumea mortilor Helheim, iar in jurul ei — lumile exterioare: Jotunheim — locuinta lui
Turses, precum si lumea focului Muspelheim si Niflheim rece.

Baza Universului este Arborele Lumii — un frasin numit Lerad sau Yggdrasil,
care creste prin toate lumile.

Locuinte ale diferitelor zeitdti sunt situate in diferite parti ale Universului, in
afara lumii oamenilor — Midgard. Astfel, Ases, Vanir si Alva traiesc 1n rai impreuna
cu unii dintre cei mai demni oameni morti. Dvergii, numiti si ,,Elfii intunecati”,
traiesc in lumea interlopd, unde se afla si taramul mortului Hel. Se crede ca o
persoana obisnuitd nu poate trece fizic granitele Midgard si nu poate patrunde in alte
lumi 1n timpul vietii sale.

2.3. Aparitia lumii

Lumea Midgard, locuitda de oameni, a fost creata de Zeii-As, condusi de Odin,
din partile corpului fiintei primare ucise de ei — gigantul Ymir, care, la randul sau, a
aparut ca rezultat al unei serii de procese cosmice. care s-a intamplat in mod natural,
adica fara interventia vointei nimanui. Cosmogonia odinismului este descrisd in
detaliu in lucrarea ,,Viziunea lui Gulvi”, care face parte din ,,Edda mai tanara”.

2.4. Originile umane

Conform textelor mitologice ale ,,Edda batrana” si ,,Edda mai tanara”, zeii, care
au creat candva Midgard, sub forma unei triade Odin-Honir-Lodur au creat din copaci
primul barbat si primul femeie: Askr (Askr, frasin). ) st Embla (Embla, salcie).

2.5. Relatia cu zeii

Panteonul divin al Odinismului este perceput ca o combinatie atat a fortelor
externe care alcatuiesc mediul unei persoane, cat si a aspectelor propriei personalitati,
a fortelor lumii sale interioare. Interactiunea armonioasd cu fortele Divine inseamna
dezvaluirea aspectelor personalitatii care le corespund in lumea interioara si
respectarea principiilor determinate de aceste forte in lumea exterioara.
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In odinism, conceptul de ,.credintd in zei” este specific. Pe langd credinta in
existenta zeilor si capacitatea lor de a influenta viata umana, cuvantul ,.credintd”
implica si ceva de genul unui ,,acord” reciproc intre zei si oameni, permitand
oamenilor sd coexiste armonios cu Natura si cu propriul lor fel. Astfel, conceptele de
,credintd” si ,fidelitate” in odinism sunt aproape identice. Implicarea in acest acord
se mentine in randul credinciosilor in sens exoteric prin tot felul de ritualuri care pot
avea drept scop Intdrirea legdturilor cu Zeii, intelegerea legilor divine ale fiintei,
obtinerea sprijinului divin pentru decizii si actiuni, punerea la indoiald a vointei
zeilor, etc. Spiritualitatea pentru odinist constd 1n respectarea principiilor si
idealurilor Divine odata alese. Printre acestea din urmd se numarda libertatea
echilibrata de responsabilitatea personala, loialitatea fata de valorile morale si
exemplul divinitétii patronale si o pozitie activa de viata.

Calea spirituald a unui odinist este intruchiparea in sine si in propria viatda a
propriei Divinitdti, in conformitate cu calea aleasa si cu Dumnezeul patron. Si, de
asemenea, aceasta este dorinta unui echilibru intre natura proprie si cea
inconjurdtoare, care aici inseamnd nu numai natura vie si neinsufletita in sine, ci si
mediul uman 1n general: oameni, norme sociale, conditii de viata, activitati etc.
echilibrul dintre lumea interioara si inconjurarea unei persoane inseamna realizarea
dorintelor, aspiratiilor si abilitatilor cuiva pe drumul spre a-si indeplini adevarata
datorie. Obligatiile dictate de datorie pot fi asumate nu numai voluntar, ci si inerente
unei persoane prin faptul nasterii sale. De exemplu, fiecare om, din cauza existentei
sale, este obligat sda lase urmasi — aceasta este o datorie fatd de familie, ca, de
exemplu, datoria de a-si proteja si inmulti familia si proprictatea. A-si dezvalui
abilitatile, a gasi o aplicatie utila pentru ele este o datorie fata de societatea umana. A
deveni un exemplu pentru posteritate, lasand o amprenta asupra istoriei si soartei
lumii in general, este, poate, o datorie fatd de Zei si Univers. In general, se poate pune
un semn egal intre datoria si destinul unei persoane. Destinul este pentru care s-a
nascut o persoana in aceasta lume. A ne implini destinul este datoria fiecaruia dintre
noi. Putini li se dd sa-si cunoasca destinul, destinul. Dar fiecare poate simti
sentimentul de ,,proprie” munca, ,,propriu” loc, atunci cand ceea ce ai de facut
coincide cu ceea ce iti doresti. Acesta este chiar echilibrul dintre propria natura a unei
persoane si mediul sdu.

Zeii din odinism nu cer unei persoane sa respecte norme clar definite, ci un
comportament constient si responsabil, cu constientizare in orice moment al
raspunderii personale de-a lungul vietii pentru actiunile lor. Astfel, unei persoane 1 se
ofera libertate completd de decizii si actiuni, dar nu inseamnd permisivitate:
dimpotriva, zeii asteaptd de la o persoand decizii echilibrate, actiuni deliberate,
consecinte prevazute si disponibilitatea de a raspunde independent pentru ele. Omul
este Intruchiparea Divinului in lume, el trebuie sd corespunda cu aceasta.
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2.6. Soarta

In odinism, existd conceptul de ,.orlog” (6rl6g) cu sensul de ,,stincd, soarti”,
precum si ,,primele legi”.

Conceptul de soarta este, de asemenea, strans legat de imaginea nornelor —
fiinte divine feminine care Invart ,.fire ale sortii”, care predetermina soarta si masoara
mostenirea mostenitd de o persoand. Nornele sunt de origine diferitd, din familii
divine diferite (Ase, alve, pitici etc.). Nornele pot fi ,,bune” si, respectiv, ,,rau”, le dau
oamenilor o soarta ,,buna” sau ,rau”. La inceputul timpului, trei norni — Urd,
Verdandi si Skuld — au stabilit primele legi conform céarora universul existd si au
predeterminat soarta zeilor si a lumii existente. In special, faptul ca multi zei si lumea
trebuie sd moara Tn Ragnarok. Nici oamenii, nici zeii nu sunt capabili sa schimbe
soarta determinata de norni — ei sunt doar liberi sa aleagd pe ce cale sa ajunga la
destinatie. Destinul in Odinism este ca pietrele de hotar, inceputul si sfarsitul, iar
omul este liber sd-si parcurga propria cale intre intrarea in viata si moarte.

2.7. Noroc

Spre deosebire de soarta, care se bazeaza pe un determinism rigid, norocul este o
cantitate volubild: o persoana cu ,,noroc” trebuie sd-si confirme constant reputatia de
,horocoasd” prin actiuni. Norocul lui se extinde Tn mediul imediat, il poate ,,da” sau il
poate transmite prin mostenire dupd moarte. Cu toate acestea, este posibil sa-ti
descoperi norocul in toata plindtatea sa cu un stres fizic si moral extrem si, de
asemenea, ca un semn special al favorii zeilor.

in traditie, existda multi termeni si concepte cu semnificatia ,;noroc”, fiecare
dintre care aduce propriile sale nuante de inteles, dar cel mai comun si generalizat
este ,hamingja” (hamingja), Tnsemnand simultan atit norocul personal, cat si
personificarea lui, spiritul pazitor.

Din cauza ,faptelor rele” (infractiuni, fapte condamnabile), o persoana isi poate
pierde norocul, deveni ghinionist, ceea ce poate insemna respingerea sa in societate
— ,,cu cine te porti, vei castiga din asta”.

Se poate spune cd norocul este capacitatea de a atinge scopuri, fiind intr-o
asemenea armonie cu lumea, cand mersul foarte firesc al lucrurilor devine nu un
obstacol, ci un ajutor in realizarea a ceea ce este planificat. Norocul, impreuna cu
intelepciunea, este una dintre cele mai valoroase calitdti ale unei persoane, a carei
activitate nu se opreste niciodata.
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3. IDEALURI RELIGIOASE

3.1. Sensul vietii

Sensul vietii Tn odinism este exprimat in cuvinte foarte simple: este necesar sa
traiesti o viatd demna si sa lasi o amintire buna despre tine. Sensul vietii este foarte
bine spus in vechea melodie Eddic ,,Speech of the High One™:

Turmele mor

familia este pe moarte
1ar tu insuti esti muritor;
dar moartea nu stie
glorie tare

fapte demne.

Turmele mor

familia este pe moarte

1ar tu insuti esti muritor;
dar stiu un lucru

care este vesnic nemuritor:
gloria defunctului.

O intelegere mai specifica a sensului vietii, completdnd conceptul de ,,viata
demnd”, este dezvaluita la fiecare nivel de clasa, in conformitate cu natura si zeitatile
sale patrone, ocupatia etc. Pentru un muncitor, munca si familia sunt cele mai
valoroase, pentru un razboinic — glorie si batalii, pentru un preot — ritual si
pregatire. Fiecare dintre ei, facandu-si cuvenitul dupa Natura lui, isi trdieste viata cu
demnitate.

3.2. Valorile morale

Lipsa prescriptiilor si interdictiilor clare in odinism nu inseamna ca credinciosii
nu recunosc valorile morale. Unele texte mitologice contin sfaturi lumesti si
instructiuni menite sa armonizeze si sa fluidizeze viata unei persoane — in raport cu
cele care sunt aplicabile in mediul modern, un adept al odinismului isi poate construi
propriul comportament. Cu toatd diversitatea permisd de personaje si destine, in
general, principiille morale ale traditiei vizeaza mentinerea valorilor sociale
traditionale si formarea unei personalitati puternice, curajoase, intelepte si corecte,
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capabild sa-si asume responsabilitatea atat pentru sine, cat si pentru pentru familia,
clanul, echipa lui.

Responsabilitate

O persoana ar trebui sa fie responsabila pentru cuvintele si faptele sale, precum
sl pentru consecintele lor. Dar intr-o societate traditionala, o persoand nu este
responsabild doar pentru sine, ci si pentru familia sa, clanul sau alta echipa
traditionald, din care aceastd persoana este membra.

Colectivism

Intr-o societate traditionald, o persoana face intotdeauna parte dintr-o echipi si,
prin urmare, este obligatd sa interactioneze cu aceasta echipa. O persoana ar trebui sa
1a parte activ la treburile familiei si ale altor grupuri sociale din care apartine si la
starea de fapt in care este responsabild. Ar trebui sa ajuti rudele, prietenii si colegii de
trib cat mai mult posibil.

Evlavie pentru natura

Natura este acea parte a universului, fara de care o persoana nu este capabila sa
supravietuiasca. Zeii si spiritele se manifestd prin Natura. Este necesar sd ne amintim
acest lucru si sa respectati Natura, ludnd de la ea doar cét este necesar si compensand
si protejand, daca este posibil.

Onora

Un om ar trebui sa-si pastreze onoarea si sd-si pastreze demnitatea. Nu trebuie
permis comportamentul, in urma caruia poti inceta sa fii respectat: incalcd un cuvant
dat sau reguli acceptate, aratd slabiciune, lasd-ti insultat pe tine, pe cei dragi si pe
convingerile tale.

Loialitate

O persoana ar trebui sa fie loiala in prietenie, loiala echipei, loiald celor care au
incredere in sine. Tradarea si tradarea sunt cele mai rele fapte, nu pot fi iertate. O
persoana ar trebui sa fie fidela credintei si lucrarii sale: tot ceea ce a inceput ar trebui
sa fie adus la sfarsit.

Voi

O persoana nu ar trebui sa fie infantila, trecand la oameni sau zei pentru a lua
decizii si a lua actiuni. Ar trebui sa Inveti sa ,,treci peste tine”, sa cultivi o vointa
puternica si un caracter puternic.
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Vitejie

Ar trebui sa fii curajos si sa nu-ti fie frica de necazurile de zi cu zi, sau de
batalii, sau de moartea insasi, sa te straduiesti sa nu eviti obstacolele si necazurile, ci
sd le depasesti, daca este necesar. Lasitatea este un viciu serios.

Justitie
na ar trebui sd fie corectd In raport cu oamenii din jurul sdu, cu actiunile,
cuvintele si faptele lor. ,,Raul — numiti raul, iar binele — bine”.

Moderare

Se stie ca totul este bine cu moderatie. A bea prea mult este ridicol si jalnic.
Excesiv de bogat — lacom si lacom. Prea vorbaret — 1si pierde increderea. Prin
urmare, moderatia trebuie exercitatd in cuvinte si fapte.

Curaj
Ar trebui sa fii curajos si sd infrunti orice problema cu fermitate, fard lacrimi,
fard panica, fara sa-ti pierzi prezenta sufleteasca.

Intelepciune

Omul trebuie sd caute intelepciunea si cunoasterea. Din aceasta se formeaza
experienta de viatd, care este mai intai utild persoanei insusi, 1ar apoi copiilor sau
adeptilor.

Harnicie

O persoand nu ar trebui sa fie lenesa: fard munca este imposibil s obtii ceva, iar
cine nu realizeaza nimic trdieste inutil. Procesul de munca merita aceeasi dragoste si
respect ca rezultatul.

Autoperfectionare

Nu ar trebui sa te opresti aici, ci sa mergi inainte tot timpul, sa studiezi si sa
inveti lucruri noi, sd te straduiesti sa devii cel mai bun in afacerea ta.
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4. ESHATOLOGIA

4.1. Ragnarok

Odinismul sustine ca Timpul este ciclic si trece de la cea mai bund stare a
universului la cea mai rea. Odinistii nu inteleg trecutul arhaic ca fiind literalmente cel
mai bun material, ci ca cel mai favorabil timp pentru comunicarea cu zeii si perceptia
Sacrului.

Cuvantul Ragnarok (Ragnar6k — ,,implinirea destinului zeilor”) este folosit in
cantecele Eddic pentru a se referi la ziua in care tot ceea ce este destinat se va
implini. Aceasta este ziua in care marea si finald batdlie va avea loc intre Zei si
fortele lor opuse, Turses. Semnele care vorbesc despre apropierea acestei zile sunt:
deciderea generald, dusminia rudelor apropiate, licentialitatea oamenilor. In
mitologie, aceasta perioada este numitd ,,epoca furtunilor si a lupilor”.

In ultima batilie, cei mai multi zei vor muri si aproape intreaga lume existentd
va fi arsa in flacarile lui Surt — Turs de foc, care a venit cu armata sa din lumea de
foc. Cu toate acestea, un cuplu uman va putea supravietui acestor evenimente. Un
nou pamant va aparea, rasa umana va continua, iar descendentii zeilor morti vor
conduce lumea rendscuta. Astfel, Ragnarok este atat sfarsitul lumii, cét si inceputul
uneia noi. Aceasta este o reflectare globala a ideii naturii ciclice a fiintei: tot ceea ce
exista pentru totdeauna traieste in descendentii sai.

Potrivit odinismului, epoca moderna, etapa istoricd in dezvoltarea omenirii,
corespunde strict timpurilor eshatologice. Oamenii moderni trdiesc deja in era
Ragnarok, modernitatea este Epoca Sfarsitului.

Dar experienta eshatologica a modernitatii nu implica pesimismul si nihilismul
odinistilor in raport cu lumea si societatea. Viata si moartea, inclusiv lumea, sunt
realizarea ordinii potrivite, cursul firesc al lucrurilor. Odinist nu se teme de moarte si
nu cade in depresie si nihilism din cauza Ragnarok-ului, ci le gaseste ca repere
inevitabile in soarta umanitatii, a zeilor si a lumii.

4.2. Conceptul de ,,suflet” si viata de apoi

Zeii Odin-Hoenir-Lodur au inzestrat sufletul omului. Fiecare dintre ei i-a dat
primului barbat si femeii, Ask si Embla, o ,,componentd” a sufletului: astfel, Odin a
dat ,spirit” (,respiratie”’), Hoenir — ,minte”, Lodur — ,viuitate” (,,stapanire”). ,,,
,deprindere”). Astfel, conceptul de ,suflet” combind mintea, sentimentele si
caracterul.
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Receptacolul sufletului este Inima — un concept polisemantic care combina
inima insdsi, precum si mintea, gandul, opinia, interesul, spiritul, sufletul, curajul.
Sufletul este purtatorul atributelor intangibile ale unei persoane: soarta, norocul,
inteligenta, cunoasterea, prin urmare toate sunt pastrate de suflet dupd moartea
trupeasca.

Odinismul sugereaza multe optiuni pentru existenta postuma a sufletului uman.
Cel mai adesea, mortii merg in lumea interlopa — Helheim, unde ramén pentru
totdeauna. In acelasi timp, criminalii si alti oameni nedemni cad in acea parte a Hel,
unde i asteapta suferinta si deznadejdea. Cei mai demni dintre morti sunt destinati
pentru mai multe optiuni pentru salile ceresti ale Zeilor. Deci, razboinicii morti eroic
merg la o sarbatoare lui Odin in Valhalla, pentru a merge cu el la batilia din
Ragnarok. Altii merg la locuintele altor zei, unde se afla in prosperitate. In general,
soarta postuma a unei persoane nu este practic oficializatad in traditie, chiar s1 moartea
eroica a unui razboinic nu garanteaza un loc in Valhalla, deoarece Zeita Freya ia
jumatate din cei cazuti in camera el.

5. PRACTICA RELIGIEI SI ELEMENTE DE CULT

5.1. Sarbatori

Pe langa ciclicitatea globala a fiintei, exprimatd in Ragnarok, in Odinism exista
si un ciclu anual, manifestat in schimbarea constanta a anotimpurilor. Acest ciclu in
odinism se numeste Roata anuala, este format din 4 puncte cheie in care incepe
trecerea de la o etapa a existentei naturii la alta. Datele calendaristice care se
incadreazd in aceste puncte, Tmpartind anul in 4 parti egale, sunt evidentiate de
odinisti drept momente deosebit de puternice — sarbatori celebrate prin actiuni
rituale speciale. Fiecare dintre cele patru puncte corespunde pozitiei sale a Soarelui si
anotimpului sau. In ceremonia festivi, ceea ce se intdmpla in Naturd este reflectat
simbolic, astfel Incat fiecare dintre participantii sdi sd simta momentul si sa simta
unitatea cu procesul natural. Cu alte cuvinte, sarcina ceremoniei festive este de a
realiza unitatea cu ritmul Rotii Vietii, calea de iesire din temporal in Etern.

Datele sarbatorilor, fiind legate de fenomene naturale (astronomice), se pot
schimba de la an la an in raport cu datele calendaristice:

Pe langa principalele patru sarbatori, exista date secundare:

De asemenea, in fiecare comunitate pot fi celebrate si alte evenimente si date
semnificative pentru aceasta si membrii ei.

18



Sarbatorile sunt sdrbatorite printr-o intdlnire comunitard si o ceremonie
adecvata, in care fiecare sarbatoare are propriile elemente. Continuarea ceremoniei
este o sarbatoare festiva tinutd dupa reguli speciale.

5.2. Simboluri

Adeptii odinismului folosesc o varietate de imagini si atribute simbolice pentru a
comunica cu zeii si a conduce ritualuri, reflectand cele mai importante concepte
religioase. Cele mai folosite simboluri:

Imagini ale zeilor- sub forma de desene, sculpturi (idoli) sau alte obiecte (de
exemplu, pietre sau elemente de peisaj). In acelasi timp, desigur, odinistii nu se
inchina la aceste obiecte, ci doar le folosesc pentru a comunica cu zeii ca simboluri.

Imagini ale atributelor zeilor- ca amulete sau recuzita ceremoniald. Acestea sunt,
de exemplu:

Ciocanul lui Thor. Cel mai popular simbol Odiniz/Asatru in general. Este folosit
ca imagine sau pandantiv sub forma unui ciocan cu manerul scurtat indreptat in sus.
O versiune maritd, care este ciocanul insusi (materialul de fabricatie poate varia), este
folosita in ceremonii pentru a consacra spatiul si obiectele. In locul unui astfel de
ciocan ritual, se poate folosi un gest care infatiseaza un ,, T inversat in aer sau o
cruce,;

Inelul Zeitei Var — un inel mare de metal folosit pentru a depune jurdmant pe
el;

Un castron care simbolizeazd ceaunul din Odrorir — un semn de unitate,
intelepciune si inspiratie divind. Un pahar sau un corn de baut poate servi si ca acesta.

Semne grafice. Printre acestea, de exemplu, se numara trichetra, simbolizand
principiul trinitatii, care se reflecta in multe aspecte ale crezului odinismului: trei
lumi locuite (superioara, mijlocie si inferioard), trei Zei Creatori, trei Norne etc. De
asemenea, populare sunt semnele solare, cum ar fi o cruce iIntr-un cerc, care
simbolizeaza Soarele si, odatd cu aceasta, Roata Anului si ordinea mondiala. In plus,
sunt folosite semne, care sunt numele zeilor, criptate folosind vechiul alfabet runic. In
unele cazuri, pot fi folosite imagini stilizate ale animalelor sacre.

Utilizarea semnelor grafice este foarte largd: imagine independentd, decorarea
obiectelor rituale sau utilitare, amulete.

5.3. Rit

Odinismul prevede multe ceremonii cu diverse scopuri: calendaristice, initiatice,
sociale etc. Scopul ritului este un apel la Zei cu o cerere, recunostintd, lauda sau
certificare misticd a oricarei actiuni, precum s$i crearea unei anumite dispozitii,
inzestrarea momentului cu o semnificatie aparte etc. Orice apel la Zeitati sau actiune
conform anumitor reguli este deja un rit, iar majoritatea acestor actiuni pot fi
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indeplinite de orice credincios. Dar cu cat ceremonia este mai semnificativa, cu atat
sunt mai mari cerintele pentru persoana care o conduce: de exemplu, tatdl efectueaza
numirea nou-nascutului, ritualuri de familie — capul familiei sau stapana casei,
ritualuri de nuntad si comunitate — seful comunitatii (Godi). Elementele de recuzita
folosite depind de tipul si scopul fiecarui rit.

5.4. Victima

In odinism, existd un principiu al schimbului egal, atat intre oameni, cat si in
relatia ,,Dumnezeu-om”: orice actiune trebuie sd aibd o actiune reciproca, orice
serviciu, ajutor sau dar trebuie rasplatit. Oamenii fac schimb de valori sau servicii
intre ei. Recompensa pentru binecuvantarile daruite de zei are loc sub forma unui
sacrificiu.

Sacrificiul (blot) este unul dintre elementele principale ale celor mai mari rituri
(in special, calendaristice): numele foarte original al ritului — blot — coincide cu
sensul de ,,sacrificiu”. Facand un sacrificiu, credinciosul da ceva care este de valoare
pentru el insusi, in speranta de a primi un dar reciproc de la zei — favoare sau ajutor,
sau ca recunostintd pentru ceea ce a fost deja primit (de exemplu, donarea unei parti
din recoltd). ). Principala cerintd pentru donat este valoarea pentru donator. Procesul
de a face un sacrificiu consta in distrugerea lui fizica cu credinta ca se indreapta catre
Zeil n esenta sa nemateriald (ardere, inecare, ingropare etc.).

Se sacrificd valori materiale: bani, bijuterii, obiecte care sunt proprietatea
donatorului (inclusiv cele realizate cu mana proprie si anume in scopul donatiei). Pot
fi donate s1 valori nemateriale: de exemplu, poezii si muzica de compozitie proprie
(interpretate pentru prima si ultima datd special pentru Zei), fapte sau realizari pre-
promise. Mancarea si bautura oferite ca jertfa pot fi fie distruse, fie consumate la un
festin. Exista si practica sacrificdrii animalelor de ferma (se recomanda sd se faca
acest lucru in asa fel incat sd provoace cat mai putine suferinte victimei), cu
consumarea in continuare a carnii acestora la o sarbatoare sacrificiala.

5.5. Sanctuar

Prezenta unui templu sau a oricarui loc sacru nu este obligatorie pentru
efectuarea ritualurilor in odinism. Unele ritualuri pot si chiar ar trebui sa fie efectuate
acasa si, de exemplu, un loc in Natura poate fi ales pentru cele calendaristice.

Locul organizat al ceremoniilor, de regula, se distinge printr-un obiect central.
Acesta poate fi un altar facut de om sau nu (de exemplu, o piatra aleasd in acest
scop), un copac sau un obiect simbolic (Irminsul, una sau mai multe statui ale Zeilor
etc.), precum si un deal sau un lac de acumulare. Exista trei tipuri principale de altare:
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,,Ve este un teritoriu sacru. Acesta este un obiect nefabricat de om (un crang, un
munte, un iaz), intr-un fel (inclusiv simbolic) ingradit de spatiul exterior. Statuile
Zeilor, un altar sau alt obiect central pot fi instalate permanent intr-un loc sacru sau
special pentru fiecare rit. Fii poate fi teritoriul din jurul obiectului miraculos folosit ca
fiind central;

,,HOrg este o structurd sacra. Acesta este un obiect creat de om (de obicei din
piatrd) in aer liber sau 1n interior (de exemplu, un altar de acasa). Poate fi decorat cu
elemente ale anturajului (simboluri, obiecte) sau imagini ale Zeilor.

Hof — un sanctuar, un templu. Aceasta este o cladire care serveste special
pentru ceremonii. In unele cazuri, asa-numita casa comunitari poate actiona ca un hof
— o cladire sau o camerd destinatd intdlnirilor comunitare la evenimente
semnificative. In hof, un altar si imagini ale Zeilor sunt instalate fird gres, acolo sunt
depozitate si recuzita rituala.

5.6. Misticism si magie

Odinistii cred in posibilitatea influentei (magice) neevidente asupra realitatii si a
comunicarii cu zeii si fiintele supranaturale prin practici mistice. Pentru aceasta
activitate se folosesc diverse tipuri de arte si practici: poezie magica (descantatii si
incantatii), magie grafica si simpatica, vindecare, practici psiho-orientate, arta
divinatii etc. Aceste arte nu sunt obligatorii pentru odinist, mai mult, se crede ca
pentru a le practica, trebuie sd aveti anumite abilitdti, un nivel ridicat de cunostinte si
sa le dedicati timp considerabil.

6. ODINISMUL IN SOCIETATE SI ACTIVITATEA
RELIGIOASA

6.1. Organizatii

Nu existd o singurd organizatie si un singur lider in Odinism/Asatru. Fiecare
tara, regiune, regiune, oras etc. poate avea propriile organizatii si grupuri religioase
centralizate si locale, atat oficiale, cat si neoficiale. Tot ceea ce ii uneste pe odinisti
este o credintd comuna in aceiasi zei. Cu toate acestea, multe organizatii coopereaza
si interactioneaza intre ele, implementand diverse proiecte care vizeaza raspandirea
odinismului si activitdti educationale.

Baza miscarii religioase Odinism / Asatru din Rusia este un grup religios care
uneste credinciosii pe o baza teritoriald (care locuieste in aceeasi asezare, district sau
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regiune, in functie de marimea grupului), numita ,,comunitate” sau ,,godord”. ”.
Fiecare comunitate are dreptul de a-si construi propria ierarhie interna, dar, de regula,
este o asociatie de membri egali sub conducerea unui singur lider. Cele mai
importante decizii privind activitatile comunitétii se iau prin acord general.

Odinismul permite inchinarea fara apartenenta la un godord, dar zeii sunt
centrele locale ale activititii religioase. In acelasi timp, regulile interne ale
comunitatilor pot implica diferite tipuri de actiuni rituale pentru noii lor membri:
scopul lor nu este sa accepte credintele religioase, ci sa se alature unui grup deja
stabilit de colegi de credinta. Nu sunt definite conditii pentru parasirea comunitatii
sau numdrul de coreligionari: pentru aceasta sunt suficiente o decizie personald si
exprimarea ei.

6.2. Preotie

In odinism, medierea intre credincios si zei nu este necesara: fiecare se poate
adresa lor independent. Ritualurile de familie sunt indeplinite de capul familiei sau de
sotia acestuia. Totusi, desfasurarea ritualurilor comunale si a altor activitati religioase
importante este incredintatd celui mai respectat membru al comunititii, avand
incredere in cunostintele si experienta sa. O astfel de persoana poate fi barbat sau
femeie si poartd titlul respectiv ,,Godi” (godi) si ,Gidya” (gydja). Pe langa
indeplinirea functiilor de preot, Godi conduce comunitatea si este reprezentantul
acesteia. De regula, functia lui Godi este electivd: membrii comunitdtii Tnsisi aleg din
randurile lor un demn de aceasta functie.

6.3. Activitati in societate. misionar

Principalele activitati ale comunitatilor si ale odinistilor non-comunitari:

e Cercetar1 In domeniul mitologiei, misticismului si istoriei culturilor —

purtatori traditionali de traditie;

e Jluminismul: invdtarea credintei pe oameni asemdnatori, raspandirea de

informatii sigure despre dogma, dezvaluirea teoriilor false;

e Practic: organizarea de manifestari religioase (ceremonii), inclusiv publice;

e (reativ: crearea de opere de arta inspirate din crezul odinismului.

Odinistii nu desfasoara activitati misionare in sensul de a chema la convertirea la
religia lor pentru a creste numarul credinciosilor, considerand cad decizia de a trece la
odinism ar trebui sa fie doar rezultatul liberei alegeri personale. Principala sarcina
sociala a odinismului ca miscare religioasda este de a uni coreligionarii pentru
activitati comune. Odinistii i1 exercita, de asemenea, dreptul la acoperirea publica a
activitatilor si opiniilor lor religioase si de a familiariza pe toatd lumea cu elementele
de baza ale dogmei, publicarea si distribuirea lor gratuita. Familiarizarea celor care
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doresc cu bazele dogmei Odinismului nu impune nicio obligatie celor care doresc si
nu inseamna acceptarea Odinismului ca religie.

6.4. Atitudine fata de familie si casatorie

Odinismul nu se amestecd in relatiile intrafamiliale si in viata personald a
adeptilor sai, ci considera o familie traditionala puternicad ca uniunea unui barbat si a
unei femei care cresc copiii ca fiind baza necesara a societatii si garantia viitorului ei.
Copiii sunt un dar al zeilor, ar trebui sd existe atdt de multi dintre ei In familie cat
parintii lor sunt capabili sa ofere o crestere si o intretinere decentd. Odinismul saluta
egalitatea de gen, considerand in acelasi timp imaginile unui barbat masculin si ale
unei femei feminine ca o bazd ideald pentru o familie sdnatoasa si o societate
sandtoasd. Relatiile in familie din punctul de vedere al odinismului ar trebui sa fie
construite pe baza 1ubirii si a respectului reciproc.

Odinismul permite casatoria civila, adica. incheiat fara inregistrarea legala a
relatiilor, pe baza unui rit religios sau farda acesta, insd, in baza principiului
raspunderii, cheama credinciosii sd oficializeze relatiile prin incheierea atat a unei
casatorii religioase, cat si a uneia legale.

Odinismul trateazd sexul ca pe o parte integrantd a vietii unui adult si nu vede
nimic rusinos in sexualitate, dacd manifestarea lui nu depaseste normele morale si
legea general acceptate. Relatiile sexuale inainte de casatorie, din punctul de vedere
al odinismului, sunt posibile cu simtul responsabil al partenerilor pentru sanatatea
celuilalt s1 posibilele consecinte.

6.5. Atitudine fata de educatie si stiinta

in odinism, Sacrul are o valoare deosebiti, exprimati in traditie si mostenire,
precum si sub forma legdturii unei persoane cu zeii si intelepciunea daruita de acestia,
exprimata in textele antice si experienta acumulatd de strdmosi. Prin urmare,
odinismul are o atitudine pozitiva fata de educatie, mai ales cu pozitiile dominante ale
filosofiei, teologiei si mitologiei. Odinismul are o atitudine negativa fatd de teoria
evolutiei, progresul stiintific si dezvoltarea tehnologiei, aparitia erei ,realitatii
virtuale”, ca nstraindnd o persoana de traditie si urmand Divinul datorat in lume.
Limbajul mitologic si filozofico-teologic pentru descrierea lumii este de preferat
limbajului stiintelor naturale, care se bazeaza pe negarea mitului si a Sacrului.

6.6. Atitudine fata de sanatate
Sandtatea fizica este un atribut indispensabil al unei vieti implinite. Prin urmare,
odinismul sustine un stil de viatd sanitos. In acelasi timp, persoanele cu dizabilititi
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fizice sunt membri cu drepturi depline ai societatii, dar nu numai in sensul cd oamenii
sanatosi 11 trateaza, ci si in sensul ca fiecare, indiferent de starea lor de sanatate, poate
si ar trebui sd aduca tot ce este posibil. beneficii pentru societate pentru a nu fi o
povara.

Asatru nu interzice obiceiurile proaste si alte excese, ci le considera a fi
responsabilitatea fiecarui odinist fata de propria sa sanatate, in sensul ca nu trebuie sa
se astepte la ajutor de la stat si societate in eliminarea consecintelor pagubei pe care
el insusi le are. cauzat.

In practica rituald a odinismului, folosirea bauturilor alcoolice (miere, vin, bere)
este permisa, dar nu este obligatorie.

6.7. Atitudine fata de politica

Odinismul nu sustine nicio miscare politicd, nu promoveaza niciun punct de
vedere politic, nu desfasoara activitati politice. Odinistii condamna incercarile de a-si
confunda religia cu orice ideologie politica si nu leaga convingerile politice ale
colegilor credinciosi cu credintele lor religioase.

6.8. Relatia cu alte religii

Odinistii sunt o miscare religioasd autosuficienta, liberda de influenta altor
miscari religioase. Odinismul cautd sd-si construiascd relatiile cu alte confesiuni
religioase pe baza dialogului pasnic si a respectului reciproc, fard a se declara singura
religie adevarata.

Relatiile dintre reprezentantii diferitelor religii se construiesc pe baza
interactiunii interpersonale si a experientei, fara prejudecati, dar in functie de onoare
s1 pedeapsa justd pentru bine si rau.

6.9. Atitudine fata de drepturile si obligatiile civile ale adeptilor lor si ale
clerului

Odinismul nu ingradeste in niciun fel drepturile si obligatiile civile ale adeptilor
si clericilor sai, el face apel la indeplinirea de catre credinciosi a indatoririlor lor
civice, indiferent de preferintele politice, daca aceasta duce la prosperitatea lor si la
eliminarea conflictelor cu societatea. Odinismul condamna orice activitate ilegala si
isi incurajeaza adeptii sa se abtina de la ea.

6.10. Cum sa devii singur?
Pentru a intra pe deplin in traditia odinismului, pe 1anga propria dorinta, este
necesar sd implementati cel putin doud dintre cele trei conditii:
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1) Cunoasterea limbii: a) ca cunoastere a uneia dintre limbile germano-
scandinave (germanad, daneza, suedezd, norvegiand, islandeza, protogermanica etc.),
pe care stramosii le-au vorbit si le-au vorbit cu zeii; a scris vraji etc. d.; b) ca o
cultura a traditiei, in care limba 1n sens larg se dezviluie prin cultura grafica,
arhitectura, arhitectura, folclor, broderie si imbracaminte, obiceiuri, credinte, ritualuri
sl ritualuri etc.

2) Pelerinaj 1n tara natald a Zeilor intr-una sau mai multe tari moderne germano-
scandinave: Germania, Suedia, Danemarca, Norvegia, Islanda, Austria, Elvetia etc.
Pelerinajul va permite sa va aldturati literalmente naturii antice, in care germanul -Se
intrupeaza zeii scandinavi, in contact cu care triiau strimosii care credeau in zei. In
timpul pelerinajului, se recomanda efectuarea ritualurilor de slavire a zeilor pentru a
stabili contactul cu acestia in tara natala.

3) Apartenenta la popoarele germanice prin strdmosi. Ca orice traditie etnica
(pagana), Odinismul este o manifestare a sacrului pentru popoarele germano-
scandinave, precum hinduismul este o manifestare pentru hindusi, elenismul pentru
greci, Rodnoverie pentru rusi etc. Odinismul nu stabileste proportii si rapoarte clare
ale prezentei ,sangelui germanic”, prezenta stramosilor germani in genealogia
previzibild a unei persoane este suficienta.

in ciuda factorului etnic, odinismul nu impartaseste ideile de nationalism si toate
formele de etno-sovinism, precum si multiculturalismul si respingerea identitatii.
Fiecare natiune este purtatoarea propriei sale traditii unice si pe deplin intelese numai
pentru ea. Relatiile dintre reprezentantii diferitelor popoare si traditii se construiesc
pe baza interactiunii interpersonale si a experientei, fara prejudecati, dar conform
onoarei $i razbunarii corecte pentru bine si rau.

Anul 2018 al cronologiei general recunoscute
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EXPLICAREA PUNCTELOR INDIVIDUALE ALE
FUNDAMENTELOR

Addendum la paragraful 6.10 din Fundamentele credintei.

Exista trei religii abrahamice (creationiste) in lume care sunt globale si orice
persoand de pe Pamant poate intra (accepta credinta) datorita universalitatii doctrinei
lor — acestea sunt crestinismul, islamul si iudaismul (cu rezerve). Exista si budismul,
a carui predare nu depinde nici de etnie. lar ultima este o viziune atea asupra lumii,
care este disponibild tuturor oamenilor a priori. Toate celelalte traditii din istorie sunt
etnice, strans asociate cu popoarele si postuleaza etnocentrismul. Mai mult decat atat,
manifestarea etnocentrismului in cadrul religiilor abraamice sau budismului sunt, de
asemenea, urme ale traditiilor pagane si ale structurilor acestora. Exemple vii sunt
tezele ,,Rusul inseamna ortodox”, ,,Islamul este religia Caucazului”, ,,Tibetanii sunt
purtdtorii budismului pur”, si asa mai departe, adica atunci cand o religie incepe sa
faca apel la legatura sau identitatea cu oameni, aceasta este o manifestare relicva a
etnocentrismului pagan.

Toate popoarele din antichitate cunosteau legatura ,,trib = traditie”, ,,popor =
traditie” si o protejeaza; aceasta este starea fireasca a lucrurilor, care consolideaza
diversitatea popoarelor si traditiilor, identitatea lor in intregul spectru al deosebirilor
si asemandrilor intre ele.

O consecinta directa a acestui fapt este ca odinismul este o traditie asociatd unui
grup de popoare germano-scandinave, iar pentru un adept care doreste sa intre in
aceasta traditie, prezenta unei legaturi de sange cu unul dintre aceste popoare este
obligatorie. Exista doud abordari pentru a rezolva aceasta problema:

Etnism strict sau atitudine populard. Adeptul trebuie sd aiba o rudenie directa si
observabila in decursul a n generatii mici cu unul dintre popoarele de limba
germanica. Adicd stramosii sau stramosii sai trebuie sa fie germani, suedezi, austrieci,
islandezi sau danezi. Este cel mai de dorit — pe partea paterna, dar este permisa si
matrilocalitatea.

Un etnism mai putin strict sau o pozitie de tribalism. Un adept poate avea
raddcini germanice mai indepartate sau amestecul lor minim, sau sd nu aibd deloc
astfel de radacini. In al doilea caz, se poate cisitori cu un reprezentant al poporului.
De exemplu, a te casatori cu un danez sau a te cdsatori cu un german Inseamna, intr-
un fel sau altul, intrarea in cercul etnic familie-clan si oferirea copiilor cu radacini
etnice 1n traditie.
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Tribalismul permite si intrarea fara casdtorie, dar cerintele pentru un adept in
acest caz nu fac decat sa creasca — cunostinte de cultura, limba, istorie, pelerinaj etc.
devin obligatorii. Tribalismul de facto este o variatie a pozitiei etnicismului.

Traditia este intotdeauna legatd de popor, dar niciodatd de natiune. Nu exista
paganism francez, la fel cum nu exista paganism in Belgia, Elvetia sau Federatia
Rusa. Dar existd paganism celtic sau celtico-romanic in Franta si Belgia, exista
paganism germano-scandinav in Elvetia si slavo-rus n Rusia.

O conceptie gresita similard este postularea universalismului si a ,,granitelor
deschise” pentru intrarea in traditie. Afirmatiile ca ,traditia poate fi aleasda” si ,,Ma
consider odinist — si asta este suficient, nu mai ¢ nevoie de nimic” — sunt eronate si
contrazic adevarul.

Universalismul si iresponsabilitatea (in alegere) dau nastere la degradare, 1luzii
si ignoranta si intoleranta religioasa.

in Edda in proza, Snorri Sturluson deduce ,,genealogia” lui Odin si Zsir din
Troia, reducand zeii la statutul de oameni (aceastd abordare se numeste euhemerism).
O astfel de miscare nu este adevarata, Zeii germano-scandinavi nu au fost si nu sunt
originari din Asia Micd si, In plus, nu au fost niciodatd descendenti divinizati ai
oamenilor. Aceasta pozitie a lui Snorri se datoreaza obiceiului larg raspandit in epoca
sa de a deriva radacinile genealogice ale conducatorilor legendari si vii din frumoasa
Antichitate, ceea ce a adaugat la o mai mare autoritate a acestora. Povestea spusa de
Snorri copia de facto povestea lui Eneas, eroul Razboiului Trinitatii si stramosul mitic
al viitorilor fondatori ai Romei.
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SIMBOLISM

Note generale despre simbolism

Adaugarea extinsa la paragraful 5.2 din ,,Fundamentele credintei”.

Este imposibil de descris exhaustiv intregul complex al simbolismului
traditional, acoperind toate sferele vietii: viatd, familie, societate, mestesuguri,
vanatoare, razboi, nastere, culte sacre, zei si miturile lor, moarte si viata de apoi. Prin
urmare, va prezentam o scurtd prezentare a celor mai comune si cunoscute simboluri
asociate traditiei germano-scandinave.

Cruce celtica

O cruce echilaterala inscrisa intr-un cerc este unul dintre cele mai comune
simboluri indo-europene ale soarelui, precum si un calendar sub forma Rotii Anului.

Vezi capitolul Calendar sacru.

Felfot

Fylfot este numele anglo-saxon al svasticii, unul dintre cele mai comune
simboluri ale soarelui indo-europene. Infatisat cu patru sau sase raze, indoit la stanga
sau la dreapta, adesea rotunjite.

O variantd a simbolului este triskelionul, asociat mai frecvent cu mostenirea
celtica. Are versiuni rotunjite si drepte. Forma sub forma de trei raze este adesea
asociatda cu simbolismul sacru al numerelor 3 si 9, des intdlnit in traditia germano-
scandinava: trinitatea Odin-Hoenir-Lodur, triada norn, cele noud lumi ale lui
Yggdrasil etc.
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Valknut

Literal — ,,Nodul celor cazuti”, un simbol gasit pe pietre pe insula suedeza
Gotland. Sensul exact al simbolului in traditie este necunoscut sau nu este pastrat, dar
mediul semantic indicd legatura acestuia cu asul Odin si sacrificiul. De asemenea, un
nod (nut) este o legaturd, o datorie, un jurdamant (o legaturd). Imaginea simbolului a
trei triunghiuri este, de asemenea, asociatd cu semantica numerelor 3 si 9 din traditie.

y —— \

Banner Raven
Steagul sub care vikingii si-au facut caldtoriile pe mare. Raven este pasarea
sacra a lui Odin, asociata cu lumea mortilor.
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Rune

Runa — ,,secret”, initial — un sistem magic pentru divinatie, scriere de vraji si
farmece. Este strans legat de limbi si is1 gdseste cea mai mare inflorire in ele. Mai
tarziu au fost folosite in diferite versiuni ca scris.

Vezi capitolul Rune.

Ciocanul lui Thor

M;jo6llnir este un atribut al asului Thor, fiul lui Odin, zeul protector de giganti si
zeul tunetului. Distribuit pe scard larga sub forma de pandantive intr-0 varietate de
modele. In era credintei duble, au existat ,,schimbitori” care combinau Mjolnir si
crucea crestind in acelasi timp.
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Irminsul

Irminsul — Stalpul lui Dumnezeu Irmin, o cladire religioasda a germanilor
continentali. Este mentionat in cronicile lui Adam din Bremen, precum si in analele
secolelor X-XI. Aspectul exact al Irminsulului este necunoscut, sursele il descriu ca
pe o punte inalta de lemn in cinstea lui Dumnezeu.

Imaginea moderna a lui Irminsul merge inapoi la ezoterismul occidental si se
bazeaza pe basoreliefurile din Exterstein. Autenticitatea unei astfel de grafice nu a
fost inca confirmatd si este controversatd. Adesea identificat cu Yggdrasil datoritd
semanticii generale a coloanei verticale si a axei Lumii.

Scull

Craniul uman a fost mult timp un simbol al mortii si al intelepciunii. In traditia
germano-scandinava, simbolismul unui craniu sau al unui cap separat de corp este
asociat cu Mimir, care avea memorie nelimitata, al carui cap Odin l-a salvat cu pretul
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ochiului. De asemenea, asociat cu craniul (un pahar pentru vin din craniu) este
motivul rdzbunarii, expus in ,,Cantarea lui Volund”.
Simbolul nu are o grafica stricta.

ALU
F I' N — Una dintre cele mai cunoscute si des intalnite formule magice, in sensul

ei, se intoarce la cuvintele ,,el” (ale; proto-germanic *alut) si/sau ,,amulet”.

Soare negru
Simbol esoteric modern in traditia germano-scandinava. Radacinile sale se

intorc la elementele vestimentare ale vechilor germani continentali (artefactele sunt

expuse in muzeele din Berlin).

in traditia modernd germano-scandinavi, are mai multe semnificatii, de la
simbolismul solar obisnuit la un simbol al cunoasterii ezoterice ,,nu pentru toatd
lumea”. Semnificatia simbolului a fost puternic influentatd de ezoterismul si
teosofismul european din secolul al X1X-lea si inceputul secolului al XX-lea. Cea mai
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comuna este versiunea grafica din mozaicul de pe podeaua Castelului Wewelsburg,
Germania.
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RUNE

Rune — sistemul magic al vechilor germani si scandinavi. Runele sunt strans
legate de acele limbi care le-au adaptat pentru scriere: islandeza, norvegiana, daneza,
suedezad, in reconstructie — proto-germanica (batranul Futhark).

Initial, runele au fost folosite pentru divinatie si pentru vraji pe banci, arme si
alte artefacte. Fiecare runa are propria sa concisd nume-valoare si foneticd. Futhark
este Tmpartit in trei attas (ett, ,,familie”) cu opt rune in fiecare: att Freyr, att Hagala,
att Tyur — conform numelor zeilor si prima runa la inceputul fiecarui atta.

Dar mai strans Tmpletit cu limbajul, mai ales cu poezia si vrajile, sistemul runic
se dezvaluie ca o floare care a crescut dintr-o samanta, atingand plenitudinea. Prin
urmare, cea mai importantd concluzie este ca, pentru a stapani si a folosi runele, este
necesar sa cunoasteti una dintre limbile autentice ale traditiei germano-scandinave.

,Alfabetele” sau ,,sistemele” runice se numesc Futharks, dupa numele primelor
caractere la rand. Exista multi Futhark:

Elder Futhark — 24 de rune;

Junior Futhark — o versiune scandinava prescurtata a 16 rune;

Futork anglo-saxon;

Rune islandeze;

Rune daneze;

Rune suedeze.

Pentru a adapta runele la transmiterea sunetelor in diferite limbi, se introduc
rune si simboluri runice suplimentare pe baza celor anterioare sau cu grafica unica
sau se reduce numirul de simboluri. In acelasi timp, semnificatiile magice si
semantice corespunzatoare nu apar intotdeauna pentru simboluri noi; rune
suplimentare pot insemna mai multe sunete diferite, dar in sens magic ele se reduc la
o runa ,,parinte”.

Astazi, runele au devenit un element foarte popular al ezoterismului, care da
nastere la multe interpretdri eronate si conceptii gresite care nu apartin traditiei
germano-scandinave si adesea contrazic in mod deschis mitologia, istoria si
lingvistica.

Runa goala — inventatd de R. Blum, nu a existat niciodata in antichitate;

Runa inversatd este o inovatie moderna, vechii germani nu faceau deosebire
intre o rund verticald sau inversatd atunci cand ghiceau — s-a inteles intotdeauna pe
sine in sensul ei direct;

Grafica spartd a runei este o inovatie moderna, vechii germani nu s-au
concentrat pe rigoarea geometricd a graficii runice si acest lucru nu a afectat in niciun
fel semnificatiile runelor;
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Identificarea runei Odal cu Erda, in timp ce acesta din urma este un simbol runic
bazat pe primul si are acelasi sens de ,patrie”, dar la feminin — ,patrie”, cf.
Waterland-Mutterland,

Armanic futhark de Guido von List este 0 inovatie ezoterica moderna care nu
corespunde realitatii istorice;

Teoria protorunic a lui Hermann Wirth, o ipotezd moderna a savantului olandez
Hermann Wirth, nu corespunde datelor arheologice si lingvistice ale runologiei.

Raportul fonetic al runelor in limbile scandinave
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Divinatie

Potrivit lui Tacitus, cel mai vechi si cel mai simplu mod de ghicire este sa scoti
sau sd arunci trei rune ca raspuns la o intrebare. Prima rund vorbeste despre trecut, a
doua despre prezent si a treia despre viitor, sau toate trei sunt interpretate ca o

divinatie in avans.
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AESIR SI VANIR

Adaugarea extinsa la paragraful 2.1 din ,,Fundamentele credintei”.
O scurtd descriere si nume ale celor mai faimosi si venerati zei, din clanurile
Ases s1 Vanir, in traditia germano-scandinava.

Odinn

Isl. Odinn, DE Wotan — Inseamna literal ,,Furios”, ,,Furios” (cf. exaltat) — asul
suprem al panteonului germano-scandinav. Are multe nume si functii, printre care:
Dumnezeu Tatil, Dumnezeul Rizboinicilor, Dumnezeul Intelepciunii, Dumnezeul
Mortii, Dumnezeul Ratacitor. Totodata, patronul dimensiunii regal-militare si
samanico-extatice, piatra de temelie a traditiei germano-scandinave.

Atribute: inel Draupnir, sulitd Gungnir, mantie albastra si palarie.

Animale: calul cu opt picioare Sleipnir, lupii Geri si Freki (Lacomi si lacomi),
corbii Hugin si Munin (Gandirea si Memoria).

Infatisat ca un raticitor cu parul cirunt, cu barbi si cu un singur ochi, invelit
intr-o mantie albastrd si cu o palarie. Sau ca razboinic suprem, stapanul Valhallei —
sala einheryas, cei mai buni razboinici cazuti, care sunt adunati pe campul de lupta de
Valkyries (Carriers of the Fallen).

Freya

Freja — Inseamna Doamna sau Libera — Zeita din genul Vanir, sora lui Freyr,
fiica lui Njord. Intruchiparea feminini a fortelor Fertilititii si Erosului, Zeita Mortii si
a celor cazuti pe campul de lupta, liderul Valchiriilor, printre nume: Doamna sau
Mama celor cizuti, Vanadis. Impreuna cu Odin in nume proprii formeazi o pereche:
Valfader si Valamoder.

Atribute: penajul magic al unui soim, colier Brisingamen.

Animale: doua pisici inhdmate la un car, Hildisvini mistretul.

Patroneaza iubitorii, ducandu-i in viata de apoi in camerele din Folkwang.
Aspectul estatico-iubitor al principiului feminin.

Thor

Isl. Thor, german Donnar — inseamna ,,Tunet” sau ,,Furtuna” — fiul lui Odin si al
Zeitei Yord (Pamant), zeul-protector al oamenilor si Midgard de jotuns si turses.

Atribute: Mjolnir, centura magica a puterii.

Animale: capre inhdmate la un vagon.
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El a fost recunoscut pe scara largd in randul oamenilor, reflectat in amulete in
forma de ciocan. A aparut sub forma unui razboinic cu barba rosie.

Tyr

Tyr — Dumnezeu — as-patron al razboiului si justitiei. Infitisat cu o méana, a
pierdut-o pe a doua punandu-1 in gura lui Fenrir ca gaj, cand asii au capturat lupul. Se
crede ca cultul lui Tyr a precedat cultul lui Odin, dar apoi Tyr a fost mutat la periferie
din cauza pierderii statutului. Numele sau se gaseste adesea in terminatiile numelor
masculine ale zeilor *—tyr.

Freyr

Freyr — Lord, cunoscut si sub numele de Yngwie / Yngvar, progenitorul mitic
al Ynglings — Zeul Fertilitatii si personificarea masculina a fortelor lui Eros, fratele
lui Freya, fiul lui Njord.

Atribute: un falus pronuntat pe figurinele antice, un cult falic in general.

Animale: mistret.

Frigg

Frigg — Iubit, uneori identificat cu Freya ca o ipostaza diferita — sotia lui Odin,
cea mai mare mama a genului Ases, mama lui Balder si Hod.

Atribute: roata, servitoare Fulla, Gna, Clay.

Protejeaza casatoria, uniunea familiala, nasterea. Aspectul familial-matern al
femininului.

Njord
Njordr — Zeul madrilor, vantului, pescuitului si bogatiei din familia Vanir. Sotul
lui Skadi, tatal lui Freya si Freyr.

Heimdall

Heimdallr este asul care pazeste podul curcubeu Bifrost, gardianul lui Y ggdrasil,
care anunta inceputul lui Ragnarok.

Atribute: corn Gjallarhorn.

Se crede ca el a servit drept prototip al imaginii tarzii a lui Mos Craciun in
cultura europeani. In traditia moderna scandinav-germanica, este adesea identificat
cu Rig, care a stabilit impartirea oamenilor in clase de sclavi, oameni liberi si stapani.
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Balder

Baldr este fiul lui Odin si al lui Frigga, tanarul zeu al primaverii si al frumusetii.
Mitul sau este adesea interpretat in concordantd cu ciclurile naturii muribunde si a
renasterii.

Atribute: invulnerabilitate, inel Draupnir.

Moare din mana fratelui Hyod la instigarea insidioasa a lui Loki.

Loki

Loki — sensul numelui nu este cunoscut cu exactitate, este ridicat la ,,Foc” sau
verbul ,inchidere”, ,inchidere”. Una dintre cele mai complexe figuri din intregul
panteon. Are o origine titanicd directda, dar ca frate al lui Odin, a fost acceptat in
familia zeilor. In timp ce ramane fidel ordinului asilor, el riméane printre acestia, dar
mai tarziu revine la partea titanica a opozitiei fata de zei, dezvaluindu-si natura.

Patronizeaza dezordinea, incdlcand regulile, este un smecher.

Copii: Jormundgand, Hel, Fenrir.

Animale: 1apa, somon (in care se intoarce el insusi).

Norne

Urd, Verdandi, Skuld — Trecut, Devenire si Viitor — trei surori din genul
jotuns, dar care posedad un statut divin datoritd naturii lor fundamentale. Ei determina
soarta si soarta lumii, oamenii si zeii, tesdturile invartite si firele destinului, prezic
viitorul. Spre deosebire de natura lor titanica, ei nu arata ostilitate fatd de zei si
oamenil.

JOTUNS

Puteri si entitati antice deosebite din traditia germano-scandinava, ostile zeilor si
ordinii lor, precum si lumii oamenilor si omului. Confruntarea dintre zeii germano-
scandinavi g1 titani este un complot frecvent in mituri si una dintre liniile axiale ale
intregii istorii s1 metafizicii omenirii 1 cosmosului. Etimologic, numele Jotun
inseamna ,,devorator”’; esenta jotunilor este foamea, saracia si lipsa, grosolania, spre
deosebire de Zei, a caror esenta este abundenta, excesul, darul, rafinamentul.
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Hel

Hel este o Titanesa, fiica lui Loki si Jotunshi Angrboda. Consideratd in mod
eronat ,,Zeita mortii”, In timp ce ea este doar stapana uneia dintre lumile mortilor —
lumea inferioara plictisitoare si sumbra din Helheim.

Infatisatd ca o femeie cu fata albastra, jumitate femeie si jumétate moarta.

Animale: imbracati cainele, gardianul lui Helheim.

Jormundgand

Jormundgand — Viermele Lumii — urmasul lui Loki si al jotunsha Angrboda,
un sarpe urias ipohtonic care se infasoarad in jurul Midgard pe fundul oceanelor si is1
musci coada. In Ragnarok, el va fi ucis de Thor, dar va avea timp si-l otriveasca
fatal.

Fenrir

Fenrir este urmasul lui Loki si Jotunshi Angrboda, un lup urias care a fost
capturat de Aesir si despre care se prevede ca va juca un rol decisiv in Sfarsitul
Lumii. Izbucnind la sfarsitul timpului, inghiti Soarele si lupta-te cu Odin in
Ragnarok. Reflectia sa mitologicd ,,mai tdnara” este cainele Garm.

39



SPATIU

in traditia germano-scandinava, cosmosul este reprezentat sub forma Arborelui
Lumii (frasin, conform unei alte versiuni — tisa) Yggdrasil. Universul este format
din noua lumi, spre care se intind radacinile lui Yggdrasil si de-a lungul carora curg
rauri si paraie de sub el.

Asgard -Asgardr — lumea cereasca a Asilor, tronul lui Odin, locul sililor tuturor
Asilor si al unora dintre Vaniri.

Vanaheim- Vanaheimr — casa lui Vanir, de asemenea aproape de Asgard si
Midgard.

Alfheim— Alfheimr — lumea elfilor stralucitori, a spiritelor naturii si a geniilor
locurilor.

Midgard- Midgardr — Gardul pamantului de mijloc, centrul universului si al
lumii oamenilor.

Svartalfheim- Svartalfheim — lumea elfilor Intunecati sau a piticilor.

Jotunheim- Jotunheimr — lumea jotuns, turs, "capitala” — Utgard.

Helheim- Helheim — lumea mohorata inferioara a mortilor, posesiunea lui Hel.

Muspelheim- Muspelheim — una dintre cele mai vechi lumi, Lumea de foc si
sediul gigantului de foc Surtr (Surtr, Negru).

Niflheim- Niflheimr — una dintre cele mai vechi lumi, lumea ceata sau lumea
ghetii; din interactiunea cu Muspelheim incepe manifestarea unei lumi neordonate.

Ginnungagap— Ginnungagap — Abisul deschis, una dintre cele mai misterioase
zone ale intregului univers, este mentionat doar in treacat in Eddas. Din ea apar
primele lumi, dar nimeni nu a creat-o vreodata, a fost si este intotdeauna dincolo de
limitele existentei si ale timpului. mier Haosul grecesc in Hesiod.
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CALENDAR SACRU

Cel mai important simbol si harta fundamentald a tuturor datelor sacre este
Roata Anului — asa-numita. Cruce celtica.

Ea reflectd simplu si profund cele mai importante patru date solare. Pe axa
verticald de deasupra se afla Solstitiul de vara, sederea Soarelui in punctul sau cel mai
inalt pe Cer, momentul celei mai lungi zile si a celei mai scurte nopti si, in acelasi
timp, acesta este punctul de cotiturd al declinului Soarelui. Mai jos — solstitiul de
iarnd — cea mai importanta data din an, sederea Soarelui in punctul cel mai de jos,
cea mai lunga noapte si cea mai scurtd zi a anului, acesta este timpul mortii si
nasterii, retnnoirea lumii si inceputul un an Nou.

JleTHee

Conunecrosauue-s:Midsommar

Becennee
YPaBHOJeHCTBIE

Ocennee
PaBuopmencraue

Pe axa orizontala sunt doud date, in stinga — echinoctiul de toamna, in dreapta
— echinoctiul de primdvara. Acestea sunt datele care marcheaza punctele mijlocii ale
drumului Soarelui intre Solstitii, punctele marcand schimbarea dominatiei zilei
asupra noptii §i invers — noaptea asupra zilei. Retineti cd punctele datelor solare
sacre nu sunt strict legate de datele calendaristice; are loc o fluctuatie a varfului
miscarii Soarelui in 2-3 zile.
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Roata Anului afiseaza, de asemenea, multe cicluri sacre de scari diferite: cercul
zilei — cursul Soarelui si al Lunii, cercul Anului — cursul Soarelui peste Cer, cercul
Vietii si al Mortii a persoanei insusi: Nastere (Rasarit) — Tinerete — Maturitate —
Batranete (Apus); un cerc mare de istorie: Nasterea Lumii, formarea, inflorirea,
declinul si Moartea ei; precum si o hartd sacrd a spatiului: nord deasupra, sud
dedesubt, est s1 vest la dreapta si, respectiv, la stanga.

JKnsup

CTapocTb IO0HOCTD
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La intersectia axelor verticale si orizontale, se afla Centrul Spiritual al Lumii,
Axa sa, in jurul caruia are loc o rotatie a vietilor, anilor, nasterilor si mortilor lumii.
Centrul este Principiul, Calitatea, Ideea, Spiritul.

Cercul exterior — periferia — este cantitatea, varietatea formelor, materia.

Conform unei alte versiuni, nordul 1n sus este concentrarea sacritdtii luminii, iar
partea de jos a sudului este concentrarea fortelor intunecate (nu mai putin sacre, dar
diferite), iar Lumina Nordului (Ex Nord Lux) coboara de sus. si in cele din urma se
risipeste mai jos.

ITonnen: Henp

3akar - PaccBer

Trebuie inteles cd oamenii din nord au vazut anul altfel decat oamenii care
locuiau la sud de 22 de grade latitudine nordica. Peste acest grad, ziua a durat o
jumatate de an, iar noaptea polara a durat o jumatate de an, acest fenomen poate fi
observat astdzi in nord. Spre sud, se observa deja impartirea anului si a zilei in patru
parti: dimineata, dupa-amiaza, seara, noaptea — primavara, vara, toamna, respectiv
larna.

O alta notd importanta se refera la faptul ca miscarea Soarelui pe calendar merge
in sens invers acelor de ceasornic, de la Solstitiul de iarna in sus in cerc, iar miscarea
ceasului zilnic merge in sensul acelor de ceasornic, conditionat de sus de la Solstitiul
de vara in jos pana la Solstitiul de iarna. Aceastd mare diferenta sugereaza ca
miscarea calendaristicd n sens invers acelor de ceasornic a Soarelui reflectd si se
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referd la Ordinul, Centrul si Spiritul sacru, In timp ce miscarea in sensul acelor de
ceasornic a zilei reflectd perceptia pur umana profana.

De o importantd incontestabild pentru strdmosi a fost ciclul anual de semanat,
cultura si recoltare, calendarul fiind si o reflectare a vietii agricole a comunitatii. Dar,
din pacate, astdzi acest strat de traditii este mult mai putin relevant, deoarece putini
dintre pagani au, si cu atdt mai mult depind de pamant si plug, de aceea, consideram
ca nu este relevant sa reproducem pe muribunzi (si pe alocuri morti). ) se formeaza in
epoca de astazi a Sfarsitului Timpurilor.

Midsommar
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Deja in istoria modernd, un exemplu excelent de manifestare arhetipald a fost
Lampa Yule, care si-a primit formarea si distributia in prima jumatate a secolului al
XX-lea in Germania.

Lampa Yule este o lampa tubulara din ceramica cu baza patratd si ingustare in
partea superioara, cu un orificiu pentru ca aerul cald sd iasa. Lampa in sine este
decorata cu ferestre sculptate pe fiecare parte, sub forma de cruce celtica, rune Hagal,
inimioare etc.

Conform obiceiului stabilit, de la inceputul zilelor de Yule (din noaptea
dinaintea solstitiului de iarnd), in interiorul lampii se aprinde o luménare si arde timp
de sase nopti, simbolizand caldtoria Soarelui in partea inferioard a cercului de anul;
de la echinoctiul de toamna — prin Yule — pana la echinoctiul de primavara.
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In urmitoarele sase nopti, pentru un total de doudsprezece luni si doud jumatiti
principale, o luménare este aprinsd in partea de sus a lampii, simbolizand Soarele
nou-nascut si calea acestuia de-a lungul partii superioare a cercului Anului, de la
Echinoctiu. — prin Midsommar — pana la urmatorul echinoctiu.
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BLOT

Adaugarea extinsd la paragraful 5 din ,,Fundamentele credintei”.

Descrierea celui mai simplu ritual posibil de glorificare a zeilor (blot).

In structura si forma lor, toate ritualurile au o ordine si trasaturi comune, pe baza
carora apar schimbari in functie de anotimpul anului sau de tema patei (Midsomar sau
Yule, festivalul recoltei sau consacrarea artefactelor).

Ritualurile pot fi complexate prin introducerea unor elemente suplimentare
extrase din surse etnografice. Unele aspecte ale patei sunt dezvaluite doar prin
experienta, intuitie si revelatie, impregnate cu simbolismul actiunii, o persoana, asa
cum ar fi, intrd in apele raului, dobandind astfel o intelegere a fluxului si a ceea ce ar
fi potrivit in canalul sau si ce nu este.

***

Pentru inceput, se alege un loc in natura, in singuratate de civilizatie si strdini.
Poate fi o poiana intr-o padure sau un camp mare, munti si stanci, un loc langa un rau
sau un lac. Sunt de preferat locurile luminoase pe un deal.

In locul ales este construit un mic altar. Poate fi o piatrd mare platd sau o punte
de lemn.

Pe altar si langa el se afla un pat de tesatura, pe el sunt figurine ale Zeilor din
materiale naturale (lemn, metal, piatrd, os), o punga cu rune, o luméanare rituald, un
corn de baut si ofrande pentru zeii.

Ofertele pot fi: legume, fructe (in special mere), paine (de preferinta de casa),
carne, bauturi usoare (miere, bere, vin etc.).

Un mic foc ritual este construit in fata altarului. La Echinoctiul de Toamna si la
Yule, focul se construieste ca un ,,fintana”, o forma de rug funerar ritual care reflecta
apusul soarelui toamna si moartea si renasterea lui in timpul iernii. La Echinoctiul de
primdvara si Midsomar, focul se dezvoltd sub forma unui ,,con” — aceasta este o
forma care reflectd aspiratia si ascensiunea in sus primavara si atingerea varfului
vertical al soarelui vara.

Ca o glorie, puteti folosi celebrele replici din ,,Discursurile lui Sigdriva”:

3.

«Heill dagr!
Heilir dags synir!
Heil nott ok nift!
Oreidum augum
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litid okkr pinig
ok gefid sitjondum sigr!

4,

Heilir eesir!

Heilar asynjur!

Heil sja in fjolnyta fold!

Mal ok mannvit

gefid okkr maerum tveim

ok laeknishendr, medan lifum.»

De asemenea, puteti completa laudele cu discursurile voastre, referindu-va la
anumiti zei $i spirite.

Daca patarea este efectuatd de un grup de credinciosi, atunci vasul cu bautura
rituald este trecut la dreapta in mana dreaptd. Toatd lumea pronuntd lauda si soarba
din vas spre gloria zeilor.

Dupa sau in timpul proslavirii, poti sfinti amuletele cu ajutorul conspiratiilor si
consacrarii cu patru elemente: flacara unui foc, vantul respiratiei tale, apa (apa poate
simboliza o bautura dintr-un corn) si pamantul pe care. ritualul este indeplinit.

Ritualul se termina cand focul ritual se stinge si arde darurile aduse zeilor; cand
bautura rituald se bea pana la sfarsit si este, de asemenea, sacrificatd partial zeilor
(turnatd in foc sau pe pamant).
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MANIFESTATIONISMUL

Doctrina manifestarii este doctrina manifestarii, In latina ,,manifestatia”, de la
verbul ,,manifestare”, ,,manifestare”. Potrivit manifestationismului, intreaga lume este
o manifestare a lui Dumnezeu, dezvaluirea aspectelor sale, lumea este auto-
descoperirea lui Dumnezeu. In manifestationism nu exista creator si creatie, lumea si
Dumnezeu sunt identici, sunt egali in esenta si natura lor. Zeii pagani, in special cei
supremi, sunt adesea Inzestrati cu epitetele ,, Tatal” si ,,Mama”, Odin-Totul-Tatal,
Mama Frigga si asa mai departe.

O astfel de identitate fundamentala, ontologica a lui Dumnezeu si a lumii nu
exclude structura ierarhica a lumii. Lumea este plind de zei seniori si juniori, spirite si
animale, dar aceastd ierarhie nu dd nastere la dualitate (cu exceptia, poate, iluzorie)
intre lume si Principiu.

Manifestationismul este doctrina originald a perceptiei directe a realitdtii asa
cum este ea, neformata de decalajul dintre Dumnezeu si lume.

Lumea si omul ,,carne al carnii” poarta ,,substanta” divina, de fapt, universul
devine o ,,0glinda” in care Dumnezeu se contempla pe sine si in aceastd contemplare
a Divinului 1 se atribuie omului un rol deosebit, ca fiintd. care este capabil sa
realizeze Divinitatea lumii si propria sa sursa divind. Cu alte cuvinte: lumea pagana
este miracolul originar si neintrerupt al Bobotezei in ntreaga lume, natura, popoare si
oameni.

Doctrina creationismului constd in afirmarea unei diferente fundamentale,
ontologice, intre Dumnezeu si lume. Dumnezeu este primar si unic, lumea este
secundara si creatd. Vizual, aceastd afirmatie este ilustratd de o metafora despre
maestru si vasul de lut creat. Desigur, oala poartd stampila maestrului, dar intre ele
existd o diferenta insurmontabild de niveluri. Dumnezeu este transcendent, lumea este
imanenta.

Un alt postulat de baza al creationismului este creatia din Nimic, ,,creatio ex
nihil” Dumnezeu este unul si nu exista nimic in afara de El, nu poate crea din sine (ex
Deo) si creeazd lumea din Nimic.

O astfel de doctrind afirma o dualitate rigida, opozitia Cerului si pdmantului,
unde Cerul este mai inalt si pamantul este mai jos, ,.creaturd” (de la cuvantul ,,a
crea”). Relatia dintre Dumnezeu si lume se contureazd sub forma unor testamente,
revelatii, transmise si exprimate prin profeti si sfinti. Respectand poruncile,
inchinandu-se lui Dumnezeu, o persoand poate castiga dupd moarte ajungand in
Paradis — un loc bun sau in Iad — ca pedeapsa pentru pacate. Astfel, Dumnezeu si
legamantul devin surse ale moralitatii.
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Intrucat distinctia dintre Dumnezeu si om este de neinliturat, nici in timpul
vietii, nici dupa moarte omul nu se apropie de Dumnezeu nici madcar cu un singur pas.
De fapt, Paradisul si [adul sunt aceleasi spatii ca lumea umana si, la fel de indepartate
ontologic, de Dumnezeu. Intreaga esenti a cunoasterii lumii si a autocunoasterii unui
creationist se rezuma la a se cunoaste pe sine ca o creaturd, o oala de lut.

insu§i cuvantul ,religie” din verbul latin ,religare”, care inseamna ,,a lega, a
reuni”, vorbeste despre natura relatiei dintre Dumnezeu si om, prezenta unui gol.

Exista doar trei religii creationiste in lume: iudaismul, crestinismul si islamul.
Ele sunt numite s1 monoteiste, spre deosebire de politeiste ,,pagane”.
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TRADITIONALISM

Traditie cu litera mica — una sau alta religie sau credinta specifica (= de fapt
Htraditie”) unui popor. Elenismul este o traditie greacd, Asatru/Odinismul este o
traditie germano-scandinava, un fan al hinduismului este un anumit trib sau casta din
India. Traditiile cu litera mica nu pot fi in constructiile natiuni-sociale moderne,
adica. nu existd paganism francez sau traditie americand, deoarece aceste constructii
sunt fructele Modernitatii si simulacrelor.

Mai mult, Traditia cu litera mare reprezintd principiile eterne si neschimbate
care sunt intruchipate in formele diferitelor traditii cu o literd mica. Numinous Sacru,
groaza sacra si nebunia, structuri ale ierarhiei si societatii (Dumézil, structuralism,
limbaj, arhetipuri), Zei ca parinti ai popoarelor si patroni ai sferelor vietii.

Traditionalismul — o doctrind mistica si filozofica a secolului al XX-lea, apare
ca o reactie la Modern si la negarea valorilor sale. Traditionalismul se indreapta in
primul rand catre Traditie cu literd mare, cautand urme ale acesteia in traditii cu litera
mica. Existd 0 dimensiune mai mistico-contemplativa (Guénon) a traditionalismului
si una mai filozofico-politica (Evola, de Benois).

In consecinta, fiecare traditie populara are o dimensiune externa (exoterici), care
este legata de forme si imagini, si una interna (ezoterica), care este un lant si o
legdtura cu transcendentul (Traditia cu majusculd). Exteriorul este schimbdtor si
muritor, esenta este cenusd sau o va deveni, acesta este nivelul creativitatii populare
si personale, nivelul de manifestare a spiritului Traditiei si Sacrului in lumea
fenomenala a oamenilor. Interiorul este necreat, atemporal si trans-personal, trans-
colectiv. O persoana este libera sa intruchipeze Cel mai inalt (Traditia cu majusculd)
intr-un coridor destul de larg (dar nu permisiv) al creativitatii externe, care se
dezvoltd intr-o traditie cu o literd mica, care include atat mostenirea trecutului, cat si
cea moderna. forme, atata timp cat nu se transforma in absurditate si simulacre
postmoderne (ceea ce in traditie se numea titanism si htonism).

Termenul ,.traditionalism” este folosit si in stiintele sociale si umane ca sinonim
pentru ,,etno-nationalism”, preferinte pentru arhaism cultural, orientare cétre valori si
discurs mai mult sau mai putin reactionari — si deci toate acestea nu au nimic de-a
face cu Traditie si traditionalism, este doar foarte aproape in sensul utilizarii
termenilor si intr-un context negativ.

Mai departe, in societatile de traditie, nu a existat traditionalism (in orice
interpretare) si nu putea fi, deoarece traditionalismul este intotdeauna o intelegere si o
pozitie de alegere intre Traditie si non-Traditie (Traditie si Modern / Postmodern).
Prin urmare, este logic ca traditionalismul si fie un nou fenomen european. In
societate si in lumea traditiei, omul nu cunostea o alternativa si de aceea trdia in
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prezenta constantd a Sacrului debordant. In perioada Noului Timp, a aparut o reflectie
despre premodernitate si valorile sale si Modernitate ca o inversare pervertitd a
valorilor Traditiei. Prin urmare, traditionalismul este intotdeauna o alegere si vointa,
si nu o stare naturalda ca in lumea traditiei: acolo s-a nascut, a trait si a murit
inconjurat de traditie si nu a stiut nimic in afard de aceasta. Si traditionalismul
cunoaste perfect lumea non-traditiei, prin urmare traditionalismul este mai interesant,
mai tragic, mai bogat, mai intelectual si are mai mult potential decat societatea
traditionala.

De aici una dintre concluziile principale: traditionalismul nu este o dorinta si o
chemare de a merge literalmente inapoi in trecut, de a reveni acum 1-2 mii de ani.
Aceasta este o chestiune de forme, desi este de mare importantd, dar in prim-plan se
afla restabilirea conexiunii cu Traditia cu majuscula: cu gandirea Sacra, corecta si
intruchiparea valorilor superioare in ciuda declinului general. .

Baza pe traditionalism ca metoda si scard de valori deschide oportunitati pentru
curatarea traditielr germano-scandinave de blocaje si straturi de elemente ale gandirii
moderne straine de viziunea asupra lumii pagane, iluzii stiintifice, interpretari false si
manipulari.
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Eugeniu Necikasov (aka Askr Svarte n. 1991)- tradiotionalist rus, filozof, lector, si activist. Re-
dactor si editor almanahului pagan sl traditionalist "Warha”. Redactor site-ului "Fondul re-

ligiilor traditionale” - presel ruse si pagane.

Autorul cartilor despre traditia germano-scandinava, teologia pagana si filozofia
traditionalisti. Autorul multor articolelor si eseurilor polemice in care critica New Age,
miscarile liberale-leftiste si postmoderne in Ineolpaganismul european i rus. Mosteneste
ideiile luiE. Jiinger, M. Heidegger, KP Linkola, ca tehnologiile si progresul au o influenta rea
asupra fiintei omenesti.

A fost inspirat in viziunile politice de Martin Heidegger, Julius Evola, Mircea Eliade, Meister
Eckhart, Ernst Junger, Alain de Benois, Alexander Dugin, Veleslav Gherkasou, Evgeny Golovin
si cercul Yuzhinsky.

Din 2017, actioneaza ca expert in traditionalismul pagan si in traditia germano-scandinava
in presa rusa, TV, in lectii deschise si in studii religioase academice.

Descendentul al germanilor hasarabeni deportati in Siberia in prima jumatate a secolului
KX. Locuieste in Novosibirsk, Rusia.



